g(oupov’a N

Diky za posledni zpravu. Uz sedime ve vozitku a jedeme
po ¢are R1 k mistu, které bylo oznaceno jako ,Hlavni uzel
¢istén{ uvolnéné paméti.“ Zatim probihd cesta bez problému
a celkové je to nuda. Kolem nés jsou jen bilé stény. Obcas
jsou stény ddl, kdyz projizdime néjakym vétsim prostorem,
obcas zas blizko, to v priabéhu jizdy raznymi chodbami.
Céara s oznacenim R1 je stale pred ndmi. Méli jsme obavy,
jak to bude s kiizenim ¢ar, ale ukazalo se, Ze vyhledanim ur-
¢ité cesty na kontrolnim panelu v ridici mistnosti se véechny
ostatni ¢ary vypnuly a je vidét jen ta jedna — R1. Tim pddem
se ¢ary nekrizi a jizda je uplné plynuld a bez zastavek.

To jsem ale uz zase predbéhl. Mél bych vam vsechno rict
po poradku. Saja usnula, a tak je pro to ted idedln{ doba.
Jak jsme odesli z ridici mistnosti 2B, do$lo ndm, Ze Saja nema
oblek, ktery mistni Jaosovi pomocnici nevidi, a tim padem
nds muze prozradit. Co s tim? Nabizel jsem Saje, at si vezme
oblek ona, ale ona nechtéla.

»Jen si ho nech! Jd bych ho stejné neoblékla, jsi tlustsi!”

»Ja ze jsem tlustsi? Podivej se na sebe...”

»INo dobfe, nejsi tlustsi, asi by to $lo, ale pak bude$ bez
obleku ty a jsme na tom stejné.”

,Uplné stejné ne. Tebe uZ znaji a mé zatim ne.”

»INo pravé. Kdyby mé znovu chytili, tak to bude vypadat,
ze jsem utekla a nikdo dalsi tu neni, ne? O tobé nebudou
veédét.”
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Musel jsem uznat, Ze na tom néco bude, a oblek jsem si
nechal.

Béhem naseho hovoru jsme dosli az ke vstupni brané
nebo, chcete-li, vratim. Vedle nich byl panel s tlacitky pro
ovladani. Vzpomnél jsem si, Ze jsem zvenku otevrel jen malé
dvere, kterymi jsem prosel za tim muzem v plasti.

»Co tady zmacknout?” uvazoval jsem nahlas.

Saja zatim presla k panelu a po chvili zmackla malé tla-
¢itko vlevo. Prstem na néj ukazovala: ,Malé tlacitko, malé
dvere... ne?”

Ozvalo se zarachoceni a celd brdna se zacala velmi po-
malu zvedat.

,A jejda...,“ vydechla Saja.

Rychle jsem priskocil k panelu a zmdackl tlacitko vedle.
Bréana se zastavila a zacala klesat. Nastésti se zvednula jen
nékolik centimetrt nad zem.

»Myslis, Ze si toho nékdo vsimnul? zeptal jsem se.

»10 jako, jestli si nékdo vsimnul toho randalu?“ divila se
Saja. ,Kdo by si ho nevsimnul! Leda Ze by tam nikdo nebyl.
Schovali jsme se a chvili ¢ekali. Nic se nedélo.

Ted bylo jasné, ze to velké tla¢itko musi oteviit malé dve-
fe. Ale co kdyz ne. S obavami jsem Saje fekl, at zkusi to
druhé tlacitko.

»=Opravdu mam?“ ptala se trochu nervézné, jako by se
bala, co se zase stane.

,Vétsi randél to snad nespusti, no ne? Jen ho stiskni!*

»A co kdyz je to néjaké rychlozvedani a ten hluk bude
jesté veétsi?”

Presel jsem k panelu a stiskl velké tlacitko. Ozvalo se cel-
kem tiché zasyceni a pfede mnou se otevrely dvere.

,Vidis! Jen malé dvere. Pockej tu, zjistim, co se déje na dru-
hé strané. Pro jistotu se zase schovej.
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Saja poslechla a odkracela za bednu. Ja pomalu vysel ven.
Sal vypadal jako piedtim a hlavné — nikdo tu nebyl. Zadny
podivny Jaostv pomocnik, zadni muzi v plastich, nikdo.

Vratil jsem se pro Saju a spole¢né jsme zamirili k vozitku.
Kdyz ho Saja uvidéla, moc se ji libilo. Musel jsem ji podrobné
vysvétlit, jak vozitko funguje. Vlezli jsme dovnitf.

»Paradni sedacky!” rozplyvala se Saja.

»Pockej, az na nich budes sedét delsi dobu. Jsou docela
tvrdé.”

»Kdepak, sedi se na nich vyborné."

Potom jsme zkouseli kandl minulosti a posilali vdim po-
sledni zprdvu. Mezitim, nez dorazila vase odpovéd, jsme
vymysleli, jak sledovat ¢aru R1. Vzhledem k tomu, ze vSude
po zemi byl ten prasek, ¢ary nebyly vidét. Zkusili jsme ruka-
ma odmést ¢ast podlahy a nasli jsme ¢aru s oznacenim R1.
To byl prvni Gspéch. Dalsi ¢ary tu totiz nebyly. Asi jsme je
tim hledanim cesty v fidici mistnosti vypnuli. Tim se vyftesil
problém s kifzenim rznych ¢ar. Rikali jsme si, Ze budeme
muset na kazdé krizovatce Car zastavit a hledat tu sprav-
nou. Takto to bylo mnohem jednodussi. Zbyvalo vyresit,
jak odmetat pred svételnym cidlem vsudypritomny jemny
prasek. Saja navrhovala néco jako radlici, kterd by prasek
odhrnovala, ja zase vrtuli, ktera by ho odfukovala.

Jakmile prisla vase zprava, pustili jsme se do programo-
vani a dalsich aprav. Museli jsme totiz vozitko trochu upra-
vit. Zabudovali jsme svételné cidlo a zkouseli sledovat kus
odmetené cdry. Vozitko jelo hodné pomalu, ale ¢aru sledo-
valo. Védéli jsme, ze ¢ara R1 vede na druhou stranu salu,
a tak jsme kus popojeli bez toho, abychom sledovali ¢aru.
Saja se pritom naucila ovladat vozitko a hned navrhovala
nékolik vylepseni. Napravo se objevila chodba.

»1o bude ono!“ fekla Saja a zacouvala s vozitkem o kus zpét.
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»Jdu najit nasi ¢aru,” fekl jsem a vylezl ven. Stacilo odmést
kousek podlahy a nasel jsem ji. Pak vylezla i Saja a zacali jsme
resit odmetani prasku.

»Podivej,“ ukazovala Saja na podlahu, ,je Gplné rovna.
Nejlepsi bude ta radlice”

Tak jsme pred ¢idlem postavili radlici, kterd zasahovala az
na podlahu. Byla pfitom pripevnéna tak, ze ji jedna kostka
z podvozku vozitka pritlacovala k podlaze jako péro. Za-
roven ale bylo mozné radlici nadzvednout. To kdybychom
ndhodou najeli na néjakou prekazku. Upravy ndm zabraly
spoustu casu. Nakonec radlice odhrnovala prasek vyborné.

Objevil se ovsem dalsi problém, se kterym jsme nepocita-
li. Za ndmi zastavala odmetend ¢ara. Kdokoli nas tedy mohl
velice snadno sledovat.

»Co s tim?“ podival jsem se s obavami na Saju.

»No a co dat dozadu tu tvoji vrtuli? Ta ten prasek rozfouka
a nikdo nic nepozna.”

»92jo, ty jsi génius!” ekl jsem obdivné.

Saja se zatvarila naoko strasné vazné. ,Ja vim,” pronesla
a porad se snazila tvarit tak vazné. Pak uz to ale nevydrzela
a zacala se smat.

Postavili jsme vzadu na jednom boku vozitka vrtuli. Uka-
zalo se, ze to chce jesté jednu na druhé strané. Dalsi motor
se uz ale nedal pripojit. Vyfresili jsme to nékolika prevody
tak, ze obé vrtule hnal jeden motor.

»Tak a jdeme to vyzkouset,” prohlasila Saja.

S napétim jsme rozjeli vozitko... Fungovalo to. Vozitko
sledovalo ¢dru a za ndmi bylo zase vSe zahalené tim jemnym
praskem. Oba jsme z toho méli velkou radost a Saja zaca-
la zpivat jednu zndmou pisnicku. Vymyslela si slova, a tak
z toho byla oslavnd pisen na nase vozitko. Pak ale prohlasila:
»Jede to tak pomalu, Ze tam dojedeme za mésic.” A byla to
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pravda. Museli jsme znovu ven a zase prestavovat. Vyuzili
jsme vase zkusenosti a postavili prevodovku.

Vozitko ted mohlo jet podstatné rychleji, asi tak 10x. Od-
hadoval jsem to alespoil na 20 m za sekundu. A to uz je
néjaka rychlost! Kolik je to km za hodinu, to uz si urcité
spocitate...

Znovu jsme prochazeli program pro sledovdni ¢ary a vse
kontrolovali.

~Predstav si, Ze v té rychlosti narazime do zdi,” fekla Saja
a otrdsla se tou predstavou.

»Musi to byt bezchybné! Ale to pry u programu nikdy
neni zarucené.”

»U naseho to bude zarucené. Ja to zarucuji!“ prohldsila
pevné Saja.

A tak jsme zase testovali a testovali a upravovali a upra-
vovali. Pak uz bylo vse tak odladéné, ze jsem zacal vérit, ze
mame bezchybny program. Saja je$té na posledni chvili pfi-
pojila dalsi tla¢itko jako néraznik a naprogramovala nouzové
zastaven{ pri ndrazu.

Nasedli jsme do vozitka a vyrazili. Ze zac¢atku jsme méli
docela strach, protoze se ndm zdadlo, ze kazdou chvili narazi-
me do néjaké stény. Testovani programu sledujiciho ¢aru se
ale vyplatilo. Jeli jsme po ¢are, zadny naraz do zdi se nekonal.

Ted uz jedeme nékolik hodin a stéle je to to samé. Chvi-
lemi si poviddme a planujeme, co dal. Dohadujeme se, co je
asi v misté oznaceném ,Hlavni uzel ¢isténi uvolnéné pameéti.
Stridavé taky spime. Jo, a Saja snédla skoro vSechny zdsoby
jidla. Pry ji vyhlddlo a protoze jsem ji oznacil za génia, ma
pravo doplnit energii svym genidlnim mozkovym bunkam.
»58j0, prosim, posli to kandlem minulosti, ja si taky zase
na chvilku zdfimnu,” pozadal jsem ji, kdyz se probudila.
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,Jasné. A muzu si to precist?”
»Jo, klidné.”
Pak jsem usnul...

Probudil mé néjaky velky ndraz. Vyletél jsem ze sedatka
a napldcnul se na predni sténu. Saja byla vedle mne v po-
dobné poloze. Prst si drzela pred usty a naznacovala, ze
nemam vydat ani hlasku. Vozitko stdlo na misté. Nastésti
se neprevrétilo.

Opatrné jsem vyhlédl prazorem ven. Byli jsme v néjaké
spojovaci chodbé a pred ndmi lezel podivny Jaostv pomoc-
nik a nehybal se. Naklonil jsem se k Saje a poseptal ji pfimo
do ucha: ,Narazili jsme do Jaosova pomocnika. Cidlo nérazu
je zmdacknuté. Bez preprogramovani nebudeme moct odjet.”
Saja rychle vyndala notebook a zac¢ala ménit program.

Jaostiv pomocnik stdle lezel bez hnuti. Najednou se
za ndmi zacalo ozyvat néjaké pipani. Podival jsem se zad-
nim priizorem a uvidél dalsi dva Jaosovi pomocniky, jak se
blizi chodbou k nam.

»Délej!” septl jsem Saje do ucha.

Saja nahrala upraveny program. Zacal jsem s vozitkem
couvat. Pomocnici byli ¢im dal bliz. Uz to vypadalo, ze
do nés narazi jesté zezadu. Rychle jsem vozitko rozjel do-
predu a objel lezictho pomocnika, ktery nam zablokoval
cestu. Nastésti tam bylo vlevo dost mista.

Bylo slyset, jak Saja zhluboka vydechla. Pak potichu do-
dala: ,Uff, to bylo o fous...”

Pokracovali jsme v cesté, ale ani jeden z nds uz neusnul.
Sledovali jsme cestu pred ndmi a vyhlizeli Jaosovy pomoc-
niky. Zadny se ale neobjevil.

Ukézalo se, ze Saja zatim neodeslala zpravu kandlem
minulosti. Pry se se mnou chtéla domluvit na smazani mé
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pozndmky o snédenych zasobach. Chvili jsme se dohadovali
a pak jsme odeslani zpravy odlozili na pozdéji.

Zacal jsem prerovnavat véci ve vozitku, kdyz vtom Saja vo-
zitko zastavila. Zatahala mé za rameno: ,Podivej! Kde to jsme?”

Vozitko stalo na kraji velkého salu. Takovy sal jsme ale jes-
té nevidéli. VSude kolem bylo zvldstni prahledné svétélkujici
potrubi. Trubky byly razné tlusté a vedly na vsechny strany.
Nahoru, dolli, doprava, doleva... razné se krizily, spojovaly
a zase rozdélovaly. VSechny pritom poblikdvaly riznymi bar-
vami, jako by v nich proudilo rtizné barevné svétlo. K tomu
se v salu ozyvalo jesté takové tiché bzuceni.

»10 je jako néjakd svételnd atrakce, jako vesmir zavieny
v trubicich,” vydechla s tichym tGzasem Saja.

»Jo, jako néjaky svételny tanec,” dodal jsem.

,Pojd se podivat ven. Chtéla bych se toho dotknout.”

»Myslis, zZe je to dobry ndpad? Co kdyz to ptivold Jaosovy
pomocniky?*

»Jen na chvilku,” Zadonila Saja.

»=Dobfe, ale opravdu chvilku a jedeme dal.

Vylezli jsme ven a Saja se vydala k nejblizsi svétélkujici
trubce. Opatrné k ni priblizila ruku. ,Jé, to brni jako v ter-
mindlu védéni nebo ve vizualizaéru.”

»Ukaz?“ také jsem dal ruku k jedné z trubek. ,To je zvlast-
ni... mas pravduy, je to podobné jako ve vizualizéru, ale pri-
tom jiné..."

»laleku, vidi$ to taky?“ fekla najednou trochu znepoko-
jené Saja.

»,Co?“ nechdpavé jsem se rozhlizel.

,Pojd sem.”

Dosel jsem k Saje a dotknul se trubky, na které méla Saja
ruku.

»Lak co?”
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»Nic!*

»Tak poloz ruku na tu moji.“

Polozil jsem ruku na Sajinu a uvidél pred sebou naseho
starého zndmého. Byl to ten muz, ktery ndm kdysi predal
stavebnici a vytvoril kanal minulosti. Vypadalo to, Ze ndm
chce néco rict, ale my nic neslyseli. Pak jsme prece jen za-
slechli nékolik utrzkd: ,Ry... ry... rych... rychle od nejblizsiho
sloupu k nej... nejbl... nejblizsimu slou... sloupu. Do stre...
stfed... stfedu k ce... cele vy... mazani Pak muz zmizel.

,Vidi$ ho jesté?” ptal jsem se. Saja zavrtéla hlavou.

,Co to mélo znamenat? Jako by to byly néjaké linky pro
vedeni informaci,” premitala Saja nahlas.

»A my néco z téch informaci zachytili. Néjakou zpravu
pro nés? Slyselas nékdy o cele vymazani?“

»Ne, neslysela, ale asi jsme dorazili do té velké hranaté
mistnosti. Podle planu tam byla uprostfed mensi mistnost.
Pojd se tam podivat.”

»1ady ale neprojedeme. Mlzeme pokracovat po obvodu
mistnosti, kde je ¢ara, ale do stfedu? — To leda pésky.”

»Tak pijdeme pésky. Snad se nebojis, Taleku!”

»Bat by ses méla ty, ty nemas oblek.”

Saja se zamracila: ,Ale ja se bojim. A taky jsem zvédava.
A moznd nds ten muz potfebuje, tfeba to byl vzkaz, abychom
tam $li."

»Mysli, Ze ta mistnost uprostred je ,cela mazani? A ze
nds tam volal? Tak jdeme.”

Vzali jsme z vozitka par véci — notebook, dvé stavebnice
a néjaké jidlo. S vozitkem jsme zajeli kousek dal mezi potru-
bi, takze nebylo skoro ani vidét.

Zamifili jsme do stfedu mistnosti. Bylo to skoro jak blu-
disté. Nastésti jsem si vs§iml, ze i kdyz se potrubi razné krizi
a vétvi, ty nejsilngjsi trubky vedou stéle stejnym smérem. Sli
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jsme tim smérem a asi po ptilhodiné jsme oba zacali pochy-
bovat, jestli jdeme dopredu a nebo bloudime.

»J& bych $la tudy.”

»A ja radsi tudy.”

»Ne, tohle bude lepsi smeér.”

»Tak si tam jdi, ja jdu tudy!”

Po mensim dohadovani jsme sli spole¢né dal ptivodnim
smérem. Za dalsi ptilhodinu jsme dorazili ke zdi.

,Budto jsme cely sél presli, nebo jsme uprostred...”

»~Kdybychom ho presli, nebyla by tu obvodova cesta? Ja
myslim, Ze jsme uprostred! Pojd, pijdeme podél zdi.”

Sli jsme podél zdi a dosli k mistu, které piipominalo
vstup do sdlu dvandcti. Byl to takovy pualkruhovy vstup se
svételnou clonou. Nebyl tu ale zadny ndpis a svétlo mélo
jinou barvu, bylo modré. ,Zkusime to projit?“ zeptal jsem
se, i kdyz mi bylo jasné, ze to zkusime.

Saja natdhla ruku a dotknula se clony. ,Au!” uskocila do-
zadu. ,Dalo mi to ranu!”

»1Teba musis rychle!” Zkusil jsem rychle vejit dovnitt. Bez
problému jsem clonou prosel. Za clonou byla mald mistnost.
Bylo tu $ero a vidél jsem dalsi mihotavou svételnou clonu
na dalsich dverich, tentokrat cervenou. Zkusil jsem projit
zpét. Slo to opét bez problémi.

Saja sedéla na zemi nékolik metri pred clonou a brecela.

»Proc brecis?“

»J& nebre¢im! Ja jsem jenom dostala dalsi ranu. Chtéla
jsem za tebou taky rychle projit a odhodilo mé to az sem!
Tak bych chtéla vidét tebe, jak nebrec¢is.” Otrela si o¢i a rekla:
»2Musi to byt tim oblekem. Pij¢ mi ten oblek, prosim!“

Dohodli jsme se, Ze ja vejdu dovnitt prvni a oblek vyho-
dim ven. Saja si ho oblékne a prijde za mnou. Pak stejnym
zptisobem projdeme druhou clonu.
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Prosel jsem prvni clonou, sundal si oblek, vyhodil ho ven
a za chvilku byla Saja u mé. Po pér krocich jsme stéli pred
dalsi clonou. Tentokrét $la prvni Saja — méla oblek. Jen co se
ale Saja dotkla clony, odletéla od ni dobré dva metry.

»Tos udélal naschval!“ rozkrikla se na mé a pritom si uz
zase utirala slzy z o¢i.

Neudrzel jsem se a zacal se smat.

»,No pockej!” Saja rychle vyskocila ze zemé za zacala mé
honit. Uspé$né jsem unikal az do chvile. Kdy prudce zménila
smér a ja zakopnul o jeji nohu. Jesté jsem pred sebe stacil
natdhnout ruce a zmizel jsem za druhou svételnou clonou.
Bylo tam stdle stejné pritmi a néjaké rady sloupt.

Vritil jsem se za Sajou. ,Asi to musi$ sundat.”

Saja si sundala muj oblek a nechala ho slozeny na hro-
madce vedle vstupu. ,Snad tady zGstane. Jinak neprojdeme
prvni clonou ven.”

Prosli jsme spole¢né druhou clonou. Pfed ndmi byla
spousta husté rozesetych sloupti. Ob¢as mezi nimi prolétlo
néco jako elektricky vyboj. Zdélo se, ze sloupy jsou néjak
pravidelné rozmisténé. Chtél jsem jit mezi né, ale Saja mé
zadrzela.

»Rychle od nejblizsiho sloupu k nejblizsimu sloupu — tak
néjak to rikal*

»Ale ktery je nejbliz§i? Vzdyt to skoro vypadd, jako by
tvorili ¢tverce.”

»Asi to budou spis obdélniky. Ale neodhadnu, co je bliz.*

»=Bude to néco kolem dvou metra.”

»Asi jo, taky bych rekla tak dva metry.*

Chvili bylo ticho. Rozhlizeli jsme se kolem, ale $ero se
po nékolika metrech ménilo ve tmu. Pak uz nebylo vidét
nic. Jen obcasny zablesk umoznil pohled dal. Vypadalo to,
Ze jsou tu samé sloupy.
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»Postavime si dalkomér z ultrazvukového cidla, to by
mohlo pomoct.”

»1y jsi génius, Taleku!”

»J& vim, pristé mam narok na polovinu zdsob,” fekl jsem
na to a pustili jsme se do stavby ddlkoméru. Za chvilku jsme
byli hotovi.

»Neni vidét na displej, jesté by to chtélo osvétleni ze své-
telného cidla,” navrhovala Saja.

»Nebo to udélat tak, ze bychom se oto¢ili kolem dokola
a pfi druhém kolecku by kostka pipnula u spravného sméru.”

»Moc to komplikujes,” fekla Saja a pripojila ke kostce sve-
telné ¢idlo, které malou Gpravou v programu rozsvitila.

»1ady ten sloup je nejbliz vstupu, je to 185cm. Jdeme?”

~Pockej, jesté posleme zpravu kandlem minulosti.”

»1ak ji posli a jdeme,” fekla Saja.

A tak vam posildm dalsi zpravu. Stejné by mé zajimalo,
jestli byste nevymysleli, jak najit ten nejblizsi sloup bez kou-
kani na displej... a tfeba postavit robota, ktery by pak ten
nejblizsi sloup nasel a jel smérem k nému? Zvladnete to?
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